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golden-orange heat, subtle sparks and heat haze shimmering in a dark studio, slow
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e Close-up shot of a glass artist skillfully shaping glowing molten glass with wooden tool,
dramatic chiaroscuro lighting, warm furnace glow reflecting on craftsman's intense face,

slow motion 60fps style, cinematic depth of field.
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	15秒ショートCM設計書：『富山ガラス — 炎から生まれる光』 
	1. 全体構成タイムライン（15秒） 
	2. 各AIツールへの投入プロンプト・設定 
	① 映像生成（静止画からの動画化：Runway / Luma / Pika など） 
	② 音声合成（ElevenLabs / VOICEPEAK など） 
	③ 音響演出（BGM・SE構成） 

	3. 動画編集ソフト（Canva / PowerDirector / CapCut等）での組み立て手順 


